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1. UCEL DOKUMENTU

Ugelom sutazného poriadku je zabezpesit jednotnl organizaciu a vyhodnocovanie sutazi v
pdsobnosti Slovenskej lukostreleckej asociacie 3D:

1.1. Stanovenie administrativnych a organizacnych noriem pre organizovanie a
vyhodnocovanie sutazi v pésobnosti Slovenskej lukostreleckej asociacie 3D (SLA 3D), teda
sutazi, ktoré SLA 3D organizuje, alebo spoluorganizuje (pozri Organizaéna smernica SLA 3D
¢l. 8.1, ( https://archery3d.sk/storage/app/media/uploaded-files/sla3d-organizacna-smernica-
v30.pdf.).

1.2. Stanovenie povinnosti, pravomoci a rozsahu zodpovednosti funkcionarov podielajucich
sa na organizovani sutazi.

1.3. Doplnenie pravidiel sutazi v 3D lukostrelbe vydanych HDH IAA 3D, podla ktorych sa
sutaze konaju, o lokalne Specifické ustanovenia.”

Sutazny poriadok je zavazny pre vSetkych organizatorov a u€astnikov sutazi v pdsobnosti
SLA 3D v zmysle €¢1.8.1. Organizacnej smernice SLZ.. Sutazny poriadok nie je zavazny pre
podujatia organizované v reZzime pod zastitou SLA3D v zmysle ¢1.8.2. Organiza&nej smernice
SLA 3D. ( https://archery3d.sk/storage/app/media/uploaded-files/sla3d-organizacna-
smernica-v30.pdf ).

2. VYSVETLENIE POJMOV

2.1. Organizator — lukostrelecky klub organizujuci sutaze na zaklade poverenia SLA 3D
(pozri Organiza&na smernica SLA 3D, kapitola 8.1.). Organizatora reprezentuje predseda
klubu.

2.2. Sut'aziaci — lukostrelec sutaziaci na sutaziach. Na sutaziach v pésobnosti SLA 3D musi
byt sutaziaci ¢lenom SLA 3D zahrani¢nej organizacie, s ktorou ma SLA 3D uzatvorenu
dohodu.

2.3. Ugastnik sutaze — kazda osoba pohybujlica sa v priestore, kde sa konaju lukostrelecké
sutaze. Je povinny dodrziavat’ sutazny poriadok, bezpe€nostnu smernicu SLA 3D a pokyny
organizatora. Typicky su to sutaziaci, rozhodcovia, usporiadatelia, prihlaseny sprievod
detskych sutaziacich a akreditovani zastupcovia médii.

2.4. Hlavny rozhodca — dohliada na dodrziavanie stanovenych pravidiel, rieSi ich
porusovanie primeranymi opatreniami (upozornenie, vylu€enie zo sutaze) a rozhoduje v
spornych situaciach. Rozhodnutie hlavného rozhodcu je pre sutaZziacich zavazne, avSak po
skonc&eni sutaze mozu proti nemu podat’ protest v zmysle ¢élankov 5.5.4 a 5.5.5 tohoto
Sutazného poriadku.

Hlavny rozhodca musi byt drzitefom platného osvedc&enia rozhodcu SLA 3D, musi byt
¢lenom SLA 3D a nemdze byt su€asne sutaziacim na danej sutazi. Na sutaziach SP SLA
3D a MSR SLA 3D musi byt hlavny rozhodca vzdy pritomny.
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2.5. Pomocny rozhodca — dohliada na dodrziavanie stanovenych pravidiel, rieSi ich
porusovanie primeranymi opatreniami (upozornenie, vylu€enie zo sutaze), kontroluje
korektné zapisovanie do bodovacich tabuliek a rozhoduje v spornych situaciach. Ak sutaziaci
nesuhlasi s jeho rozhodnutim, privola hlavného rozhodcu.

Pomocny rozhodca musi byt drzitefom platného osvedéenia rozhodcu SLA 3D, musi byt
¢lenom SLA 3D, t.zn. drzitelom platnej licencie SLA 3D a nemdze byt su€asne sutaziacim na
danej sutazi. Na sutaziach SP SLA 3D musi byt minimalne jeden pomocny rozhodca, na
sutazi MSR SLA 3D minimalne dvaja pomocni rozhodcovia.

2.6. Pomocny personal — pomaha hladkému priebehu sutaze, avSak nie je rozhodcom.
Vykonava ulohy, ktoré mu ulozil organizatorom sutaze. (riadenie parkoviska, vypomoc pri
registracii, zber bodovacich kariet (bodovaciek), riadenie cvi¢nej strelnice, zavadzanie
sutaziacich na trat...) Za tymto u€elom musi byt primerane organizatorom sutaze zaskoleny,
aby nevedome negativne neovplyvnil priebeh sutaze. Pocas vykonu prace musi byt
oblec¢enim alebo doplnkom obleéenia jednoznaéne odliSeny od ostatnych ucastnikov sutaze.
Nemusi byt ¢lenom SLA 3D. V pripade, Ze pocas priebehu sutaze nema pracovné
povinnosti voCi organizatorovi sutaze, nepozna vzdialenosti ter€ov na trati a spini podmienky
pre ucCast v sutazi, mdze byt suCasne aj sutaziacim.

2.7. Veduci detskej skupiny — dospela osoba menovana organizatorom, ktora vedie

a usmerfiuje pridelenu detsku skupinu na MMSR SLA 3D /MSR SLA 3D. Nezapisuje do
bodovacich kariet, avSak dohliada na korektnost zapisovania menovanymi sutaziacimi —
zapisovatelmi , dohliada na bezpeénost’ a je dostatoCne znala pravidiel sutaze . Za tymto
ucelom musi byt’ primerane organizatorom sutaze zaskolena, aby nevedome negativne
neovplyvnila priebeh sutaze.

2.8. Technicky delegat —povereny zastupca SLA 3D, ktory na zaklade jej poverenia
vykonava kontrolu sutaznej trate a priebehu sutaze a predklada predsednictvu SLA 3D
hodnotiacu spravu sutaze. Na sutaziach SP SLA 3D A MSR SLA 3D musia byt minimalne
dvaja technicki delegati. Technicky delegat méze byt su€asne aj sutaziacim.

2.9. Sprevadzajuca osoba diet’at'a — dospela osoba, ktora sprevadza dieta strielajucej vo
vekovej kategérii do 12,99 rokov na sutaznej trati, je za fu zodpovedna a dohliada na
dodrziavanie bezpecnosti v zmysle bezpe€nostnej smernice SLA 3D, ktoru su povinné
dodrziavat vSetky osoby pohybujlice sa na sutaznej trati.

3. SUTAZE V POSOBNOSTI SLA 3D

Sutaze v pésobnosti SLA 3D sa delia na:

Dlhodobé (serialové) —serial niekolkych sutazi s danymi kritériami pre celkové
vyhodnotenie. Jednotlivé sutaZe byvaju obvykle jednodriove.
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Majstrovské — Majstrovstva Slovenskej republiky SLA 3D (MSR SLA 3D)
a Medzinarodné Majstrovstva Slovenskej republiky SLA 3D ( MMSR) , obvykle
dvojdriove.

Medzinarodné — sutaze organizované medzinarodnymi zvazmi, ARCHallenge,
europsky a svetovy Sampionat, zva¢sa viacdnové.

SLA 3D v roku 2026 spoluorganizuje:

e Slovensky pohar SLA 3D 2026
e MSR SLA 3D 2026
MMSR SLA 3D 2026.

Vsetky sutaze sa musia organizovat podla vSeobecne znamych, vopred
vyhlasenych pravidiel, resp. rozpisov sutazi. Podujatia, pokial v rozpisoch nie je
uvedené inak, su organizované ako verejné sutaze, sutaze jednotlivcov - ¢lenov
SLA 3D, alebo ¢lenov zahrani¢nej organizacie, s ktorou ma SLA 3D uzatvorenu
dohodu.

O vyske a rozsahu pripadnej financnej, technickej a materialnej pomoci
organizatorovi sutaze rozhoduje predsednictvo SLA 3D. Prihliada pri tom na rozsah
sutaze, pocet u€astnikov, miestne podmienky a finanéné moznosti SLA 3D.

v

3.1. KALENDAR SUTAZI

3.1.1. Kalendar sutazi zostavuje predsednictvo SLA 3D, za kalendar zodpoveda
predseda SLA 3D (pozri Organizacna smernica, kapitola 6.3.).

3.1.2. Sutaze v pésobnosti SLA 3D sa zaraduju do kalendara najneskér do konca
predoS$lého roku. V kalendari SLA 3D sa neuvadzaju iné sutaze v rovnakych terminoch,
ako su sutaze v pdsobnosti SLA 3D.

3.1.3. Organizator sa musi pisomne zaviazat usporiadat’ sutaze v sulade s tymto
Sutaznym poriadkom a bezpe&nostnou smernicou SLA 3D.

v v

3.2. ROZPISY SUTAZI

3.2.1. Rozpis sutazi v pésobnosti SLA 3D zostavuje jej organizator ( prostrednictvom
administratora klubu). Rozpis musi byt zverejneny najneskér jeden mesiac pred konanim
sutaZe na web stranke SLA 3D.

Rozpis sutaze musi obsahovat vSetky informacie vyzadované v €asti Navrhnut sutaz :
https://archery3d.sk/profil/klub/narhnudt , v administracii ¢lenského klubu SLA 3D.
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3.3. VEKOVE KATEGORIE

3.3.1. O zaradeni do vekovej kategorie rozhoduje dosiahnuty vek k 1. diu kvalifikacnych kél
sutaze (MSR SLA 3D). O zaradeni do vekovej kategoérie dlhodobej sutaznej série rozhoduje
vek k 1. kolu sutaznej série (Slovensky pohar). Deti m6zu sutazit vo vekovej kategorii
kadetov, kadeti a veterani mézu sutazit’ vo vekovej kategorii seniorov.

3.3.2. Veterani — 55 rokov a viac (muzi / zeny)
Seniori 18 — 54 (muzi/ zeny)

Kadeti 13 — 17 (muzi / Zeny)

Deti do 12 rokov vratane (chlapci / diev¢ata)
Minimalny vek pre MSR SLA 3D : 8 rokov.

3.4. PRIHLASKY NA SUTAZE

3.4.1. Prihlasuje sa v sulade s pokynmi uvedenymi v rozpise sutazi.

3.4.2. Na vSetky sutaze v pédsobnosti SLA 3D je mozné prihlasit sa
prostrednictvom web portalu SLA 3D do terminu uzavierky prihlaSok. Prihlaska na
sutaz je platna a akceptovana, pokial je zaznamenana na portali SLA 3D.

3.4.3. Sutaziaci sa mdze zo sutaze SP odhlasit na webovom portali SLA 3D najneskor
do Stvrtka v tyZdni pred sutazou. Termin najneskorSieho odhlasenia sa z MMSR SLA 3D
/MSR SLA 3D stanovuje organizator. Pokial sa sutaziaci v€as neodhlasi, je povinny
uhradit organizatorovi celé Startovné aj s objednanou stravou.

3.4.4. Ak sutaziaci poda prihlaSku po termine uzavierky prihlasok (termin je uvedeny
v propoziciach sutaze) a teda inou cestou, nez cez web portal SLA 3D, organizator

- moze prihladku akceptovat’ (telefonicky, pisomne alebo elektronicky - e-mailom
alebo chatom).

- ma pravo pozadovat od sutaziaceho Startovné zvySené o prirazku. Pri sutaziach SP
SLA 3D 2026 je prirazka stanovena vo vyske 5 €. Ak to sutaziaci neakceptuje, jeho
prihlaska nebude prijata.

3.4.5. Sutaziaci, ktori sa prihlasia na sutaz SP SLA 3D a MSR SLA 3D, zo sUtaze sa
v€as neodhlasia do doby stanovenej organizatorom v rozpise sutaze a nezucCastnia
sa sutaze, su povinni uhradit organizatorovi celé Startovné aj s objednanou stravou.
Organizator vyzve do 7 dni po sutazi nezu€astnenych sutaziacich mailom aj s ¢islom
Uuctu na uhradu. Ak sutaziaci neuhradi do 7 dni odo dfia doru€enia vyzvy diznu
sumu, organizator tuto skutonost nahlasi na info@archery3d.sk. Uvedeny sutaziaci
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bude mat pozastavenu moznost prihlasovania na MSR SLA 3D a SP SLA 3D a bude
mat vymazané vSetky registracie na dalSie sutaze.

3.5. STARTOVNE A PODMIENKY UCASTI NA SUTAZIACH

3.5.1. Vyska Startovného:

na SP SLA 3D je stanovena nasledovne:

e Deti— 10 €
e Kadeti— 12 €
e Seniori — 16 €
e Veterani— 16€

V cene Startovného nie je zahrnuta strava.

na MSR SLA 3D je stanovena nasledovne

e Deti— 20 €
e Kadeti — 25 €
e Seniori — 35€
e Veterani— 35€

V cene Startovného nie je zahrnuta strava.

3.5.2. Organizator je povinny zabezpedit moznost’ objednania si stravy k danému poduijatiu.
Cenu a rozsah stravy musi organizator zverejnit v propoziciach sutaze najneskér 3 tyzdne
pred zacCiatkom sutaze.

3.5.3. Na sutaziach SP SLA 3D a MSR SLA 3D moézu Startovat’ len lukostrelci s platnym
Clenstvom SLA 3D pre dany rok a ¢lenovia zahraniénych lukostreleckych organizacii, s
ktorymi ma SLA 3D uzatvorenu dohodu.

3.5.4. Deti do 12 rokov sa mbzu sutaze SP zucastnit' len v sprievode rodi¢a, alebo nim
poverenej dospelej osoby (napr. veduci vypravy klubu)

3.5.5. Organizator na MSR SLA 3D a MMSR SLA 3D zabezpecuje sprievodné dospelé
osoby pre sutazné skupiny deti do 12 rokov. Rodi¢, alebo ina sutaZiacemu blizka osoba
nemdze byt pritomna v danej sutaznej skupine (mdze vdak byt veducim inej detskej skupiny,
pozri ¢lanok 5.3.8.). Najneskor pri registracii strelca v kategérii deti musi organizator obdrzat’
pisomny suhlas rodi¢a so zaradenim dietata do skupiny pod dozorom poverenej osoby.
Tlacivo suhlasu rodiCov bude zverejnené na stranke archery3d.sk.

3.5.6. Riaditel sutaze, Hlavny rozhodca, ani pomocni rozhodcovia sa nemézu zucastnit
sutaze ako sutaziaci (pozri ¢lanok 2).



. = liiﬂ SLOVENSKA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA 3D

4. PRAVIDLA

4.1. VSEOBECNE PRAVIDLA SLOVENSKEHO POHARA SLA 3D
a MAJSTROVSTIEV SLOVENSKA SLA 3D

4.1.1. Sutaze sa riadia pravidlami HDH-IAA, ktoré su zverejnené na stranke:
https://archery3d.sk/riadiace-dokumenty-tlaciva-majetok a pravidlami zahrnutymi v tomto
Sutaznom poriadku .

4.1.2. Narodné upravy pravidiel HDH-IAA:

e doplneny bod 8.2.10. — PBHB: Strelcom z jazdeckého luku je povolené pouzitie
streleckého prstenia.

e upraveny bod 8.3.2 - Vekové kategorie Dospely a Mlady dospely su zlu¢ené do
vekovej kategorie Seniori. Vekové kategérie Junior a Kadet su zli¢ené do vekovej
kategorie Kadeti. Minimalny vek pre u€ast na MSR SLA 3D je zniZzeny na 8 rokov.

e upraveny bod 9.3. - Kazda skupina musi mat’ najmenej troch strelcov, nie v8ak viac
ako osem strelcov (pévodné pravidla maximalne 6 strelcov).
V pripade dvojitych kolikov su v skupine minimalne 2 a maximalne 4 pary (pévodné
pravidla maximalne 3 pary).

e doplneny bod 9.7 - V pripade zdvojenych kolikov pristupuje par ku kolikom bez
meskania, ked predchadzajuci par uvolnil oba koliky.

4.1.3. Na bodovanie zasahov je odporuc¢ané pouzivat’ aj mobilnu bodovaciu kartu — pre
mobilné telefony so systémom Android je potrebné stiahnut si aplikaciu ljasz.net. V pripade,
Ze je v skupine aj mobil s mobilnou bodovacou kartou, tak sa zapisuje 1x do mobilu a 1x na
papier. Pokial takéto zariadenie v skupine nie je, zapisuje sa do dvoch papierovych
bodovacich kariet. Kapitan takejto skupiny je povinny zabezpedit’ prepis hodnét z papierovej
bodovacej karty do mobilnej bodovacej karty esSte pred odovzdanim vysledkov
organizatorovi. Kapitan skupiny odovzdava obe bodovacie karty za celu skupinu.

V pripade rozdielnych hodnét na papierovej a mobilnej bodovacej karte je povazovana za
spravnu hodnota z papierovej bodovacej karty.

4.2. PRAVIDLA SLOVENSKEHO POHARA SLA 3D

4.2.1. Slovensky pohar SLA 3D sa organizuje podfa pravidiel sutazi HDH-IAA 3D SIMPLE
ROUND. Ide o jednodfovu sutaz.

4.2.2. V pripade, Ze na danu sutaz SP SLA 3D je prihlasenych 150 a viac sutaziacich,
organizator je povinny postavit sutaznu trat' s dvoma streleckymi kolikmi na kazdu
vzdialenost' pre vSetky terCe na celej sutaznej trati.
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V pripade, Ze je prihlasenych 149 alebo menej sutaziacich, organizator méze postavit
sutaznu trat’ s jednym, alebo dvoma streleckymi kolikmi na kazdu vzdialenost, avSak
rovnako pre vSetky terCe na celej sutaznej trati.

4.2.3. Maximalny stanoveny pocet sutaziacich na SP SLA 3D je 270.

4.2.4. Postupnost vyhodnocovania bude nasledovny: pre neparne kola SP sa bude
vyhodnocovat podla abecedného poriadia nazvu divizii od zaciatku (BB,CU,HU ... TRRB),
pre parne kola sa bude vyhodnocovat od konca (TRRB, TRLB, PBHB .... BB).

4.2.5. SP SLA 3D je samostatna jednodnova sutaz, ktora sa nesmie spajat' s inym druhom
sutaze.

4.3. PRAVIDLA MAJSTROVSTIEV SLOVENSKA SLA 3D

4.3.1. MSR SLA 3D a MMSR SLA 3D sa organizuju podla pravidiel sutaze ARCHallenge .
ARCHallenge je dvojdiiova sutaz s nasledujucim programom : 3D format na 2 dni
(20+20+20 terCov s finale) alebo jeden derni (28 terCov s finale ), alebo jeden den (20+20
terCov bez finale).

4.3.2. Na MSR SLA 3D musi organizator postavit sutaznu trat s dvoma streleckymi kolikmi
na kazdu vzdialenost rovnako pre vSetky terCe na celej sutaznej trati.

4.3.3. Maximalny stanoveny pocet sutaziacich na MSR SLA 3D je 280 v pripade, ak
organizator postavi 2 trate, pre 3 trate je maximalny pocet stanoveny na 380.

Prvy den: Dve trate po 20 terov (prva dopoludnia, druha popoludni). V pripade, Ze sa
sutazi iba na jednej trati s 20 terémi dvakrat, musia byt’ pri druhom pouziti trate zmenené
vzdialenosti tercov.

Druhy den: Doobeda jedna trat’ 20 terCov, poobede finalové rozstrely (6 u€astnikov, 6 3D
terCov). Pre konec&ny rozstrel pri nerozhodnych vysledkoch musi byt pripraveny zvlast terc,
ktory nebol pouZzity medzi Siestimi terémi pri finalovom rozstrele.

Individualnych finalovych rozstrelov sa zucastiuju kategorii senior a veteran vSetkych divizii,
ktoré su obsadené najmenej Siestimi strelcami.

4.3.4. MSR SLA 3D a MMSR SLA 3D su samostatné dvojdiové sutaze, ktora sa nesmie
spdjat s inym druhom sutazi.

4.4. SUTAZ KLUBOVYCH TiMOV NA MAJSTROVSTVACH SLOVENSKA SLA 3D

4.4.1. Potas MSR SLA 3D prebehne aj sutaz klubovych timov SLA 3D.

4.4.2. Prihlasovanie: Najneskér 7 dni pred MSR SLA 3D na uréenu mailovu adresu sa
zasielaju prihladky do sutaze klubovych timov na predpisanom formulari, ktory bude
zverejneny v propoziciach sutaze. Formular bude obsahovat potrebné udaje na vyplnenie:
nazov klubu, mena a €isla licencie prihlasenych, meno kapitana timu, atd’.)
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4.4.3. Timy: Prihlasit sa mézu vzdy iba ¢lenské kluby SLA 3D. Klub mdze prihlasit aj viac
timov. Kazdy tim je Stvorclenny, priCom v kazdom time musia byt najmenej traja strelci z
daného klubu a najviac jeden host.-Deti strielajuce od bieleho kolika sa sutaze klubovych
timov nezucastriuju.

V kazdom time musia byt zastupené tieto kategoérie strelcov:

e maximalne 1 strelec so zameriavatom— HU/CU/CRB/OL

(kadet HU/CU/CRB/OL striela od modrého kolika)

minimalne 1 strelec od modrého kolika s karbonovym Sipom —t. j. BB alebo TRRB

minimalne 1 strelec od modrého kolika s drevenym Sipom —t. j. TRLB alebo PBHB

minimalne 1 zena

minimalne 1 kadet

je pripustné, aby jeden strelec spifial viacero povinnych podmienok, napr. zena +

dreveny Sip + kadetka.

e je pripustné, aby vyskladany tim nemal strelca so zameriavacom, pokial su vsetci
strelci z jedného klubu a spifiaju ostatné hore uvedené kritéria.

Priklad povoleného zlozenia sutazného timu : OL kadetka (modry kolik), PBHB muz,
modry kolik, 2x BB muz.

4.4.4. Hostovanie: Klub si méze na hostovanie pozvat iného lukostrelca - u€astnika
MMSR. V kazdom time mbze hostovat maximalne jeden strelec.

4.4.5. Kvalifikacia: KvalifikaCnym nastrelom timu je sucet nastrelov vSetkych ¢lenov timu v
prvych dvoch kolach (prvy defi MSR SLA 3D). 4 ¢lenovia x 2 kola x 20 vystrelov = 160
vystrelov.

4.4.6. Finale: Do finale postupuje 6 najuspesnejsich timov. Body z kvalifikacie sa
nepripocCitavaju k nastrelu vo finale. Zvitazi tim s najvy$Sim nastrelom vo finale. Finale
timov sa pre atraktivnost uskuto¢ni na finale MSR SLA 3D ako prvé.

Finale sa striela na 6 3D terCov, vzdy najskér striefa ¢erveny kolik, nasledne od modrého
kolika zvy3ni strelci v time. Celkovo 4 €lenovia x 6 ter€ov = 24 vystrelov.

Na finale klubovych timov sa musia pouzit’ iné strelecké vzdialenosti a pozicie, ako pre
individualne finale. V pripade, Ze organizator postavi 12 finalovych ter€ov, na finale
klubovych timov sa pouzije kazdy druhy ter& (3 ks z prvej finalovej strelnice a 3 ks z druhej
findlove;j strelnice)

4.4.7. Vyhodnotenie: Vitazny tim ziska titul 1. Majstra Slovenska SLA 3D v timoch (1 pohar
+ 4 medaile), vyhodnotené bude aj druhé aj tretie miesto.

4.4.8. Startovné: Startovné za jeden tim je 30 EUR. Startovné uhradza kapitan timu
najneskor pocas piatkovej/sobotnej prezentacie na sutaz.
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5. ORGANIZACIA SUTAZI

5.1. ORGANIZACNY STAB A JEHO POVINNOSTI

5.1.1. Za priebeh sutaze (poriadok, bezpeénost, Sportovu a spolocensku uroveri)
zodpoveda organizator na &ele s riaditelom sutaze. Ugastnici podujatia (sutaziaci,
sprievod, hostia, divaci, atd.) su povinni reSpektovat pokyny organizatora a riadit sa
nimi.

5.1.2. Organizacny $tab zostavuje organizator sutaze a jeho ¢lenmi su:

- riaditel sutaze

- hospodar (pokladnik)

- stavitel sutaznej trate a cvi¢nej strelnice
- hlavny rozhodca a pomocni rozhodcovia
- zdravotnik sutaze

- pomocny personal (STAFF)

5.1.3. Organizacny stab oblecenim alebo doplnkami k oble€eniu musi byt odliSeny od
ostatnych u€astnikov tak, aby bolo zrejmé, Ze sa jedna o organizatora podujatia.

5.1.4. Riaditel sutaze a hlavny rozhodca musia byt viditefne oznaceni menovkami s
nazvami ich funkcii.

5.1.5.Cinnost hlavného rozhodcu poé&as sutaze je opisana v Prirugke pre rozhodcov,
pricom hlavny rozhodca na konci sutaze vystavuje pisomny zaznam zo sutaze ,Zapis
o priebehu sutaze“, ktory odosiela e-mailom predsednictvu SLA 3D najneskor do 7
dni od ukoncenia sutaze.

5.2. PRIESTOR SUTAZE

5.2.1. Administrativne centrum sutaze zriaduje organizator vo vhodnych priestoroch tak,
aby mohol neruSene pracovat’ aj v nepriaznivom pocasi.

5.2.2 Priestor registracie sutaziacich a spracuvania vysledkov (prijem vyplnenych
bodovacich kariet) musi byt oznaceny.

5.2.3. Priestor pre kontrolu naradia musi byt takisto oznaceny.

5.2.4. Pisomnosti sa zverejnuju na nastenke umiestnenej na pristupnom mieste. Nastenka
sluzi na informovanie u€astnikov podujatia.

5.2.5. Na nastenke musia byt poCas podujatia zverejnené pravidla, sutazny poriadok,
mapka arealu, mapka sutazného okruhu, kontakty na funkcionarov podujatia, zoznam
prihlasenych sutaZiacich, Startovna listina - jednotlivé skupiny, vysledkova listina, iné
informacie napr. ubytovanie, doprava.
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5.2.6. Organizator umiestriuje podla povahy podujatia a zloZenia sutazného pola
vlajkovu vyzdobu, plagaty a loga podujatia a komercné reklamy, spravidla v priestore
zhromazdiska sutaziacich.

5.3. ROZDELENIE DO SKUPIN A ICH ORGANIZACIA

5.3.1. Rozdelenie do skupin vykona organizator sutaze. Kazda skupina musi mat
najmenej troch strelcov. Maximalny pocet strelcov je osem a ur€uje ho organizator
sutaze s ohfadom na plynuly priebeh sutaze. Do jednej skupiny je mozné zaradit
maximalne Styroch strelcov lukov so zameriavaéom (CU, HU, OL, CRB, CB) pre
jednokolikové trate a maximalne Siestich pre dvojkolikové trate.

5.3.1.1 Pravidla pre tvorbu skupin pre SP:

al do rovnakej skupiny budu zaradeni ti Styria prihlaseni sutaziaci z rovnakej divizie a
vekovej kategoérie, ktori su najvysSie umiestneni podla doterajSieho priebezného poradia SP
(neaplikuje sa pre prvé kolo SP)

b/ vo finalovom (poslednom) kole SP budu do rovnakej skupiny zaradeni vSetci sutaziaci z
rovnakej divizie a vekovej kategérie podla priebezného poradia SP po 7 kolach az do
naplnenia maximalneho poctu strelcov v danej skupine

c/ skupiny sa dopifiaji do maximalneho mnoZzstva sttaziacich tak, Ze sa pridavaji minimalne
dvojice sutaziacich z rovnakej divizie a vekovej kategorie — ale z inej divizie a vekovej
kategorie ako najvy$Sie umiestneni sutaziaci podfa bodu 5.3.1.1.a/ (ak je to mozné, je
potrebné skupiny urobit tak, aby sutaziaci v danej dvojici neboli z rovnakého klubu).

d/ deti sutazia v rovnakej skupine ako sutaziaca zodpovedna dospela osoba

5.3.1.2 Pravidla pre tvorbu skupin pre MSR SLA 3D/MMSR SLA 3D :

al zlozenie sutaziacich v skupinach je pre prvé dve sutazné kola (sobota) rovnaké a
tvoria sa nahodnym Zrebovanim zo zoznamu prihlasenych v rovnakej divizii a
vekovej kategorii.

b/ pre tretie sutazné kolo (nedela) su skupiny vytvorené podla priebezného poradia
po dvoch kolach.

¢/ deti sutazia v samostatnych skupinach, ktoré sprevadza dospela osoba uréena
organizatorom.

5.3.2. Organizator je povinny pripravit rozdelenie do skupin minimalne 1 den pred sutazou a
predlozi ich hlavnému rozhodcovi, ktory rozdelenie skontroluje.
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5.3.3. SutaZiaci, ktory je v zozname sutaZiacich v skupine ako prvy, je organizatorom
menovany za veduceho skupiny a usmeriuje strelcov v skupine v zaujme
bezproblémového priebehu sutaze. Ur€uje poradie strelcov pri rotacii a menuje
dvoch strelcov zo skupiny, ktori budu paralelne zapisovat skére do dvoch sad
bodovacich kariet.

5.3.4. Zapisovatelia do bodovacich kariet zodpovedaju za ich riadne vypifianie
ihned po odc¢itani nastrelov do jednotlivych terCov a ich v€asné odovzdanie podla
pokynov organizatora.

5.3.5. Skupiny Startuju zo stanovist' s rovnakym €islom aké bolo skupine pridelené.

5.3.6. Stavitel trate alebo hlavny rozhodca oboznami sutaziacich s tratou a uréi osoby
(spravidla pomocnikov organizatora), ktoré odvedu skupiny na ich stanovistia.

5.3.7. Organizator MSR SLA 3D vytvori pre vekovu kategériu deti samostatné skupiny a ku
kazdej zabezpedi dospelu osobu — veduceho detskej skupiny. Veduci detskej skupiny
sprevadza skupinu po celej sutaznej trati a dba na dodrziavanie pravidiel a bezpec€nosti.
Veduci detskej skupiny nevykonava zapis do bodovacich kariet.

5.4. START SUTAZE

5.4.1 Pri otvoreni sutaze riaditel sutaze oznami spésob uréenia ¢asu prvého vystrelu. Je
to bud oznamenie o Case prvého vystrelu vydané poc€as otvorenia sutaze (nastupu),
alebo vyrazny zvukovy signal (vystrel, alebo siréna), ktory musi byt pocutelny v kazdom
mieste sutaznej trate.

5.5. UKONCENIE SUTAZE

5.5.1. SutaZiaci, ktori absolvovali sutaznu trat, vyplnené a podpisané bodovacie karty bez
meskania odovzdaju organizatorovi na spracovanie vysledkov. Strelba na sutazi sa
povazuje za ukoncenu vystrelenim posledného Sipu, alebo ak hlavny rozhodca ukondil
preteky pred€asne pre okolnosti nedovolujuce sutaz riadne dokoncit, obvykle vyraznym
zvukovym signalom 3x po sebe.

5.5.2. Sutaziaci je hodnoteny, ak vykonal strefbu na nadpolovi¢nu vaésinu tercov.

5.5.3. Organizator v zavislosti na pocte sutaziacich, max. vSak do 1 hodiny po odovzdani
poslednej bodovacej karty vykona vyhodnotenie a zverejni na nastenke predbezné vysledky.

5.5.4. Sutaziaci maju 10 minut na podanie pripadnych protestov.

5.5.5. Protesty mbézu sutaZiaci podat riaditefovi sutaze, alebo hlavnému rozhodcovi a to
pisomne v slovenskom jazyku spolu s vkladom 20 EUR v hotovosti.

O uznani alebo neuznani protestu rozhodne bezodkladne porota zlozena z riaditela sutaze,
hlavného rozhodcu a zastupcu menovaného do poroty SLA 3D. Ak zastupca SLA 3D nebol
explicitne menovany, ¢lenom poroty bude technicky delegat SLA 3D. V pripade podania
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protestu proti hlavnému, alebo pomocnému rozhodcovi SLA 3D, o proteste rozhoduje
porota zloZena z riaditefa sutaze a 2 zastupcov — technickych delegatov SLA 3D
pritomnych na sutazi, bez ucasti hlavného, alebo pomocného rozhodcu. V pripade uznania
protestu sa vklad vracia sutaziacemu, ktory protest podal. V pripade neuznania protestu
vklad prepada v prospech organizatora.

5.5.6. Definitivna vysledkova listina je zverejnena do 20 minut, po odovzdani vysledkov (QR-
koédov) poslednej skupiny. V pripade zapisovania vysledkov iba do papierovej bodovace;j
karty, podmienka zverejnenia vysledkovej listiny do 20 minut sa neuplatriuje.

5.5.7. Organizator ma pravo neprijat’ zle vyplnenu a nepodpisanu bodovaciu kartu. Sutaziaci
ktorému patri, nebude hodnoteny.

5.5.8. Sutaz sa povazuje za ukoncenu po vyhlaseni vysledkov a odovzdani cien vitazom.

5.5.9. Originaly bodovacich kariet a vysledkovu listinu archivuje organizator po dobu
minimalne 1 roka.

5.6. VYSLEDKOVA LISTINA

5.6.1. Vysledkové listiny su spracuvané v jednotnej Sabléne na platforme ijasz.net, ktory
je k dispozicii vdetkym organizatorom na web stranke SLA 3D.

5.6.2. Vysledkovu listinu vo forme excel doruci organizator na e-mailovu adresu :
sutaze@rchery3d.sk, alebo info@rchery3d.sk do 24 hodin od ukon&enia sutaze.
Zverejnenie vysledkovej listiny vo forme pdf ma za povinnost organizator, resp.
administrator klubu, na stranke archery3d.sk, v Casti vysledky, najneskér do 24 hodin od
ukoncenia sutaze.

6. PRAVIDLA PRE VYHODNOTENIE SERIALU SUTAZI
SLOVENSKY POHAR 3D

6.1. BODOVANIE UMIESTNENI
Umiestnenia na sutaziach sa boduju nasledovne:

Miesto | 1. 2, 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Body |30 25 21 18 15 12 9 6 3 1

6.2. VYHODNOTENIE JEDNOTLIVYCH SUTAZI (kél) SP:

Ceny sa udeluju maximalne prvym trom strelcom v kazdej divizii luku a vekovej kategorii
podla pohlavia. Cenami su spravidla medaily (pripustné su aj iné, primerané ceny so
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symbolickym vyznamom, ako su pohare, plakety, sodky a pod.), na ktorych je uvedeny nazov
sutaze, miesto a datum konania.
Ceny zabezpecuje a udeluje organizator daného kola serialu SP.

Zlucovanie podobnych divizii lukov, vekovych kategorii, ani muzov so zenami nie je
pripustné.

6.3. CELKOVE VYHODNOTENIE SERIALU SUTAZi SP

Pre celkové hodnotenie strelca v serialovej sutazi Slovensky Pohar je potrebna jeho ucast
aspon na Styroch sutaziach. Do celkového hodnotenia SP sa zapocitavaju body za Styri
najlepSie umiestnenia. V pripade rovnosti bodov je dalsim kritériom vyhodnotenia lepsi
priemer na Sip z tychto Styroch najlepSich umiestneni.

Ceny sa udeluju sutaziacim na 1., 2. a 3. mieste bez ohladu na poc&et sutaziacich v
kategorii a divizii. Ceny zabezpecuje SLA 3D a odovzdava ich zastupca SLA 3D. Cenou
pre strelcov, ktori sa umiestnilina 1., 2. a 3. mieste, vo vekovych kategériach a diviziach je
medaila, pohar alebo ina, primerana cena.

7. PRAVIDLA PRE VYHODNOTENIE MSR SLA 3D a MMSR
SLA 3D.

Poradie v jednotlivych kategdriach sa urcuje potom bodov z kvalifikacie a pri
ucastnikoch finalového rozstrelu su¢tom bodov z kvalifikacie a z finalového rozstrelu.

Ceny sa udeluju prvym trom strelcom v kazdej divizii luku a vekovej kategdrii podfla
pohlavia.

V ramci MMSR SLA 3D sa ceny udeluju bez ohfadu na narodnost, prislusnost ku klubu,
resp. narodnej lukostreleckej organizacii.

V ramci MSR SLA 3D sa ceny udeluju podfla poradia spomedzi sutaziacich ¢lenov SLA
3D.

Cenami pre vitazov MSR SLA 3D su pohare alebo plakety, zabezpecuje ich SLA 3D a
odovzdava zastupca SLA 3D.

Cenami pre vitazov MMSR SLA 3D su medaily a zabezpecuje ich organizator.
Minimalny priemer je stanoveny na 7 cm, pricom musia byt z medaile zretelné:

nazov sutaze,

logo organizatora,
datum konania a miesto
alogo SLA 3D.

N

L0 ENOVAR E PO DR ER]Y
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8. VZDIALENOSTI TERCOV, SUTAZNA TRAT

Kolik Vzdialenosti a Divizie
kategorie
Biely kolik max. 18 m — diet’a TRLB, TRRB, PBHB, BB, OL, CU,
HU, CB
Modry kolik max. 27 m — kadet TRLB, TRRB, PBHB, BB, OL, CU,
HU, CRB, CB
max. 27 m — senior, TRLB, TRRB, PBHB, BB
veteran
Cerveny kolik max. 45 m — senior, OL, CU, HU, CRB, CB
veteran

8.1. TERCE A ZOSTAVY

Sutazna trat’ a cvicna strelnica musia byt postavené podla Pravidiel SLA 3D a Zasad pre
stavbu trate a cviénej strelnice.

Pre SP 3D sutazna trat méze mat' 28, 30, 32, 34 3D tercov.

Pre MSR SLA 3D a MMSR SLA 3D sa stavia sutazna trat podla pravidiel sutaze
ARCHALLENGE na 2 alebo 3 trate, vid. bod 4.3.3

Na sutaznej trati ma byt priblizne rovnaké zastupenie zvierat zo vSetkych
velkostnych skupin. Malé 3D terCe s velkostou zény do 150 mm musia byt
postavené vo dvojici (obe rovnaké pozicie).

Terée musia byt poCas celej sutaze v takom stave, aby Sip nepreletel skrz terg, ale zostal
zapichnuty v bodovacej zéne, ktoru zasiahol. Ciary na kill zénach by nemali byt prerugené.
Stav ter€ov musi rozhodca ( hlavny , alebo pomocny) skontrolovat pred sutazou a rovnako
ma pravo nariadit vymenu terca, v pripade nevyhovujuceho stavu terca.

Pokial to terén a priestorové rieSenie trate umozriuje, méze organizator vyznacit “cestu pre
opustenie trate” za ucelom zjednodusenia opustenie trate najma pre skupiny, ktoré koncia na
terCoch blizko k zaciatku trate, ktoré inak podfa pravidiel musia po skon&eni sutaze prejst
znova skoro celu trat, pretoze pohyb po trati v protismere je zakazany. Cesta pre opustenie
trate ma umoznovat navrat na zhromazdisko bezpe&ne, mimo priestoru mozného dopadu
Sipov. Musi byt jasne vyznagena od miest, kde sa na fu da zo sutaznej trate zist, az po
zhromazdisko. O ceste pre opustenie trate informuje hlavny rozhodca sutaziacich pri
informovani o trati pri otvoreni sutaze.
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8.2. TRENINGOVA STRELNICA

8.2.1. Tréningova strelnica so znamymi vzdialenostami terov musi byt sutaziacim k
dispozicii iba pod dohladom velitela tréningove;j strelnice:

a) Na MSR SLA 3D od zadiatku registracie po otvorenie sutaze, takisto minimalne 1 hodinu
pred Startom na kazdej trati a minimalne 1 hodinu pred finalovym rozstrelom.

b) Na sutaziach SP SLA 3D od zadiatku registracie do ukonéenia tréningu — spravidla v ¢ase
zaciatku nastupu sutaziacich na otvorenie sutaze.

Pri pocte ucastnikov do 240 je minimalny pocet terCov devat, vo vzdialenostiach
5m,10m, 15m,20m, 25 m,30m, 35m, 40 ma45 m.

Pri pocte uCastnikov nad 241 je minimalny pocet ter€ov dvanast, vo vzdialenostiach
5m, 10 m, 15 m, 20 m, 25 m, 30 m, 35 m, 40 m a 45 m. Zdvojené terCe su na vybere
organizatora, odporucanie je vzdialenosti 15,20,25m.

Minimalna Sirka tréningovej strelnice je 36 metrov. TerCe maju byt rozmiestnené v
pravidelnych rozostupoch minimalne 2- 4 m. Sirka strelnice sa meria v smere kolmom na
smer strefby.

8.2.2. Musi byt k dispozicii minimalne jedno zariadenie na meranie rychlosti a vahy Sipov,
aby rozhodcovia mohli skontrolovat’ rychlost a vahu Sipov este pred sutazou.

8.2.3. Finalové kold/ rozstrely sa musia konat vo zvlast vyhradenom areali, ktory umoznuje
pristup divdkom a zastupcom médii a dovoluje im sledovat priebeh sutaze.

9. SPRAVANIE SA UCASTNIKOV SUTAZI

9.1. Sutaziaci a ostatni u€astnici (najma sprevadzajuce osoby) sa sutaze zu€asthiuju na
vlastnu zodpovednost, pricom sa zavazuju riadit’ pokynmi organizatora, sutaznym poriadkom
a bezpe€nostnou smernicou SLA 3D.

9.1.1. Sprevadzajuca osoba sa mbze pohybovat’ po trati iba v pripade, Ze sprevadza
strelca v kategorii deti do 12,99 rokov. Strelec v kateg6rii do 12,99 rokov musi mat prave
jednu sprevadzajlicu osobu. Sprevadzajuca osoba méze robit’ doprovod pre max.2
strelcov kategorii do 12,99 rokov.

9.2. Osoba sprevadzajuca sutaziaceho mladSieho ako 12 rokov na sutazi SP (pozri ¢lanok
3.5.5.), nesmie pocas sutaze opustit svojho zverenca a riadi sa pokynmi veduceho skupiny,
pravidlami sutaze a pokynmi organizatora.

Sprevadzajuce osoby deti su povinné zotrvat pri znacke STOP, zdrzat' sa slovného hodnotenia
lukostrelcov v skupine pocas strielania, ako aj komunikacie s lukostrelcami v skupine az do
momentu, kedy odstrielaju vSetci strelci. K im zverenym osobam sa pripoja az po zapisani bodov
do bodovacej karty zapisovatelmi. Zapis bodov do bodovacich kariet mézu vykonat len
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lukostrelci uréeni za zapisovatelov. Pokial rozhodca zisti nedodrziavanie tohto ustanovenia,
dostane sprevadzany sutaziaci napomenutie so zapisom do bodovacej karty.

9.3. Je zakazané pozivanie alkoholickych napojov pocas sutaze na trati, ako aj na
tréningovej strelnici. Sutaziaci, ktory tento zakaz porusi, bude diskvalifikovany a vykazany zo
sutaznej trate. Je zakazany predaj alkoholickych napojov pocas aktivnej Casti sutaze (od
registracie po odovzdanie bodovacej karty) (pozri Bezpe¢nostnu smernicu ¢l. 6.1).

9.4. V priestore sutaze je zakazané fajCenie s vynimkou organizatorom vyhradenych miest
na faj¢enie (pozri Bezpe€nostnu smernicu ¢l. 6.1).

9.5. Sutazit' v inej skupine, ako bol sutaZiaci zadeleny, mdze sutaziaci len so suhlasom
hlavného rozhodcu vydanym este pred odchodom na sutaznu trat. Pri nepovolenom
prechode do inej skupiny nebudu sutaZziacemu uznané zasahy dosiahnuté v skupine, do
ktorej sa presunul bez suhlasu.

9.6. Odhadzovanie odpadkov mimo miest, resp. nadob na to ur€enych sa povazuje za
nesportové spravanie a tresta sa napomenutim so zaznamom do bodovacej karty.

9.7. Kazdy strelec, ktory nereSpektuje pokyny organizatora sutaze, alebo porusuje pravidla
sutaze, ¢i sa inym spésobom sprava neSportovo, méze byt vyluceny zo sutaze hlavhym
rozhodcom. Organizator, hlavny rozhodca, alebo technicky delegat méze podat podnet na
pozastavenie €lenstva v SLA 3D v zmysle stanov SLA 3D, &lanok 4.3. Strelcovi, ktorému
bolo pozastavené ¢lenstvo, nebude umoznené Startovat v aktualnom roku na ziadnej sutazi
v pésobnosti SLA 3D. Kazdy, komu bolo pozastavené ¢lenstvo a aj po jeho obnoveni
porusuje pravidla, pokyny organizatora, €i sa sprava neSportovo, méze byt natrvalo vylu¢eny
zo SLA 3D a zo v3etkych jej podujati a turnajov v zmysle stanov SLA 3D, ¢lanok 4.4..

10. PREDCASNE UKONCENIE SUTAZE

10.1. Navrh na pred€asné ukoncenie sutaze mdze podat’ ktorykolvek ucastnik sutaze
(sutaziaci, rozhodca sutaze, technicky delegat, ¢len predsednictva) riaditelovi sutaze, alebo
hlavnému rozhodcovi a to pisomne, alebo ustne minimalne 10 minut pred odchodom
lukostrelcov na trat.

O prijati navrhu na pred¢asné ukoncenie sutaze rozhodne bezodkladne porota zlozena z
riaditela sutaze, hlavného rozhodcu a zastupcov predsednictva SLA 3D a to formou
hlasovania — nadpolovi¢nou vacsinou. Ak zastupca predsednictva SLA 3D nebol explicitne
menovany, ¢lenom poroty bude technicky delegat SLA 3D.

Dévodom pre pred€asné ukoncenie sutaze mdzu byt :

- nepriaznivé poveternostné podmienky (burka, snehové prehanky, zla viditelnost pre silnu
hmlu, silny vietor)

- povoden, poziar, zemetrasenie

- ina mimoriadna udalost’ s dopadom na bezpecny priebeh sutaze
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10.2. V pripade uzhahia prijatia navrhu na pred€asné ukon&enie sutaze su sutaziaci
hodnoteni nasledovne :

10.2.1. V pripade odstrielania nadpolovi¢nej vacsiny teréov (dvoch trati z troch)

e sutaz timov, na zaklade suctu bodov ziskanych do pred€asného ukoncenia sutaze.
e individualny sutaziaci je hodnoteny, na zaklade suctu bodov ziskanych do
pred€asného ukonc&enia sutaze.

10.2.2. V pripade neodstrielania nadpolovi¢nej vacsiny terCov (jednej trate z troch)

e sutaz timov, nebude vyhodnotena a urci sa novy termin MSR, alebo ich
pokraCovania rovnakym organizatorom MSR

e sutaz jednotlivcov sa nevyhodnoti a uréi sa novy termin MSR, alebo ich pokra¢ovania
rovnakym organizatorom MSR

10.3. V pripade uznania navrhu na pred€asné ukoncenie sutaze:

e sa vracia Startovné za sutaz timov, pokial sa neuskutoCnia zavereCné rozstrely

e sa vracia alikvotné Startovné (vo vyske 50% Startovného) pre v8etkych sutaziacich
za neabsolvované okruhy, pokial sa odstriela menej ako nadpolovicha vacsina
terCov, t.j. jedna trat’ z troch.

e sa nevracia platba za obedy, obedy budu sutaziacim vydané v ¢asoch podla rozpisu
sutaze.

11. SCHVALENIE

Tato smernica bola schvalena predsednictvom dna 05.01.2026 a nadobuda ucinnost driom
09.01.2026

Slavenska lukostrelecks

.. 3socidcia 3D
5.9 N sty s
Ji""umw,, ........
/] /
Mgr. Jana Harabinova Ing. Michal HriciSin
Predseda SLA 3D Technicka komisia SLA 3D
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