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1. UCEL DOKUMENTU
Utelom sutazného poriadku je v zaujme udrZiavania vysokej $portovej tirovne podujati v

posobnosti Slovenskej lukostreleckej asociacie 3D:

1. Stanovenie administrativnych a organizacnych noriem pre usporaduvanie a
vyhodnocovanie sut'azi spoluorganizovanych Slovenskou lukostreleckou asociaciou 3D
(SLA3D) a konanych pod jej zastitou.

2. Stanovenie povinnosti, prdvomoci a rozsahu zodpovednosti funkciondrov podielajicich
sa na usporaduvani sut’azi.

3. Doplnenie pravidiel satazi v 3D lukostrel'be vydanych HDH IAA 3D, podl'a ktorych sa
sttaze v roku 2019 konaju, o lokalne Specifické ustanovenia.

Sut'azny poriadok je zavédzny pre vSetkych organizatorov a ucastnikov sut'azi v pdsobnosti
SLA3D.

2. VYSVETLENIE POJMOV

1. Organizator — lukostrelecky klub usporaduvajuci sutaze na zéklade poverenia SLA3D,
alebo z vlastnej iniciativy. Organizatora reprezentuje predseda klubu.

2. Sutaziaci — lukostrelec sut'aZiaci na sut'aziach

3. Utastnik sut’aZe — kazda osoba pohybujuca sa v priestore, kde sa konaju lukostrelecké
sutaze. Je povinny dodrziavat’ sut'azny poriadok, bezpeénostni smernicu a pokyny
organizatora. Typicky su to sut'aziaci, rozhodcovia, usporiadatelia, prihlaseny doprovod
detskych sutaziacich a akreditovani zastupcovia médii.

4. Delegat — splnomocneny zastupca zaujmov SLA 3D, ktory na zaklade jej poverenia bude
vykonavat kontrolu sut’aznej trate, priebehu sut'aze a bude predkladat’ predsednictvu SLA 3D
hodnotiacu spravu k sut’azi.

3. SUTAZE V POSOBNOSTI SLA 3D

Sut'aze v pdsobnosti SLA3D sa delia na:

1. DIhodobé (serialové) — poharové, serial niekol’kych sut'azi s danymi kritériami pre
celkové vyhodnotenie. Jednotlivé sutaze byvaji obvykle jednodnové.

2. Majstrovské — Majstrovstva SR , alebo inych krajin, obvykle dvojdnové.
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3. Medzinarodné — sut'aze organizované medzinarodnymi zvazmi, europsky a
svetovy Sampionat, zviacsa viacdiove.

4. Vsetky sutaze sa musia organizovat’ podl'a vSeobecnhe znamych vopred
vyhlasenych pravidiel, resp. rozpisov sut’azi. Podujatia, pokial’ v rozpisoch nie je
uvedené inak, su organizované ako verejné sut'aze jednotlivcov s platnou licenciou
¢lenského statu, alebo s licenciou statu s ktorym ma SLA 3D uzatvorenta dohodu
(CeSké 3D Lukostrel’'ba, HDH IAA, Polska 3D lukostrel'ba).

SLA3D spoluorganizuje:
Serialové sutaze Slovensky pohar 3D 2019 , MSR 2019 , MMSR 2019

Majstrovské sut'aze Majstrovstva Slovenska s medzinarodnou ucast’ou.

Spdsob odmenovania: MMSR 2019 medaila pre prvych troch umiestnenych
bez ohl'adu na narodnost’

MSR 2019 pohére (iné vkusné vecné ocenenie) pre prvych troch
umiestnenych ¢lenov SLA 3D

SLA 3D poveruje organizovanim sutazi jednotlivé kluby

Rozhodcov a ich odmenovanie na sutaze deleguje SLA 3D alebo organizator sut'aze so
suhlasom predsedu SLA3D.

O vyske a rozsahu pripadnej finan¢nej, technickej a materialnej pomoci organizatorovi
sutaze rozhoduje predsednictvo SLA 3D. Prihliada pri tom na rozsah sut'aze, pocet
ucastnikov, miestne podmienky a finan¢né moznosti asociacie.

3.1. KALENDAR SUTAZI

3.1.1 Kalendar sut’azi zostavuje predsednictvo SLA 3D, za kalendar zodpoveda
predseda SLA3D.

3.1.2. Podmienkou zaradenia sttaze do kalendara je potrebna tiroven materialno-
technického a organizacného zabezpecenia budticim organizatorom, vhodny
terén,podmienky pre zazemie sut’azi (bezpecnost’, dopravna pristupnost’, parkovanie,
socialne zariadenia, stravovanie, ubytovanie, pristresky pri nepriazni pocasia, zdravotné
zabezpecenie) a splnenie administrativnych podmienok (ziskanie potrebnych povoleni na
organizovanie sut'azi v 3D lukostrelbe)..

3.1.3 Riaditel’ sit'aze menovany organizatorom sa musi pisomne zaviazat’ usporiadat’
sut'aze v sulade s tymto Sutaznym poriadkom a bezpecnostnou smernicou SLA3D
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3.1.4. Kalendar hlavnych sat’azi v roku 2019 je zverejneny najneskor do konca roka 2018.
Kluby nahlasuja svoje klubové sutaze predsedovi SLA 3D najneskor 1 mesiac pred
navrhovanym terminom konania sut'aze. Ich zaradenie do kalendara SLA3D je
podmienené zavazkom usporiadat’ sut’aze v sulade s tymto stitaznym poriadkom a
bezpecnostnou smernicou SLA3D (Organizacna smernica SLA3D). Pri klubovych
sut'aziach su pripustné vynimky so sutazného poriadku, musia byt’ vSak odsthlasené
predsedom SLA3D.

3.2. ROZPISY SUTAZI

3.2.1 Rozpis sut'azi v posobnosti SLA3D zostavuje jej organizator. Rozpis musi byt
zverejneny najneskor jeden mesiac pred konanim sut'aze na web stranke SLA3D.

Rozpis sutazi musi obrahovat’ nasledujuce informacie: http://archery3d.sk/riadiaca-
dokumentacia

3.3 ROZHODCOVIA A DELEGATI

3.3.1. Pritomnost’ rozhodcov a delegatov na sutaziach je povinna. Ich ulohou je sledovat’
dodrziavanie stanovenych pravidiel. Rozhodnutia rozhodcov st definitivne a pre stitaziacich
Zavazne.

3.3.2. SLA 3D pridel'uje rozhodcov na SP 2019, MSR a MMSR 2019 na uvedenych
podujatiach musi byt’ pritomny aspon jeden hlavny rozhodca .

3.3.3. Rozhodcovia st opravneni zasahovat’ do sut'aze a korigovat’ jednotlivé procedury
sttaze v zmysle platnych pravidiel HDH IAA 3D.

3.4. VEKOVE KATEGORIE

3.4.1. Rozhoduje dosiahnuty vek k 1.januaru a ten rozhoduje cely rok. Deti a kadeti mézu
strielat’ v starSej kategorii, veterani si mozu vybrat’ striel’at’ ako dospeli.

3.4.2. Veteran — 51 rokov a viac ( muzi/Zeny )
Senior 18 — 50 ( muzi/Zeny )
Kadet 13 — 17 ( muzi/Zeny )

Mini do 12 rokov vratane ( chlapci/dievcata )
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3.4.3 V pripade, Ze registrovany pocet lukostrelcov na danom kole SP v jednej kategorii pri
vekovej kategoérii veteran alebo senior je 2 a menej, usporiadatel’ sut’aze spoji tieto dve
kategorie do jednej kategorie ,,senior®.

3.4.4 Ucast’ na medzinarodnych sutaziach IAA je obmedzend minimalnym vekom 15 rokov.
Je vecou narodnej organizacie ¢i povoli €¢ast’ mladsich strelcov na narodnych sut’aziach.

3.5. PRIHLASKY NA SUTAZE

3.5.1 Prihlasky sa zasielaju v stlade s pokynmi uvedenymi v rozpise sut'azi.

3.5.2 Na vsetky sutaze v pdsobnosti SLA3D je mozné sa prihlasit’
prostrednictvom web portalu SLA3D do terminu uzéavierky prihlasok. Tento
sposob je preferovany, nakol’ko si sut’aziaci moze hned’ overit, Ze je v zozname
prihlasenych.

3.5.3. Pretekar sa moze zo sut'aze odhlasit’ najneskor do $tvrtka v tyzdni pred pretekmi.
Pokial sa tak nestane, je stitaZiaci povinny uhradit’ organizatorovi vysku stravne;j

jednotky.
3.5.4. Prihlasky dorucené pred uzavierkou prihlasok sa povazuju za akceptované.

3.5.5. Ak sut'aziaci poda prihlasku po termine uzavierky prihlasok (termin je uvedeny
V propoziciach sut'aze), organizator

- moze prihlasku akceptovat’ (pisomne alebo e-mailom), ale nemusi.

- ma pravo pozadovat’ od pretekara startovné zvysené o prirazku az 50 % . Pri
pretekoch SP 2019 je prirazka stanovena vo vyske 5 EUR. Ak to pretekar
neakceptuje, nebude mu povoleny start.

3.6. STARTOVNE APODMIENKY UCASTI NA
SUTAZIACH
3.6.1 Vysku startovného stanovuje organizator, s vynimkou sut'azi SP 20109.
3.6.2 Vyska startovného:
na SP 3D 2019 je stanovena nasledovne:
Deti — 5 Euro

Kadeti— 10 Euro
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Seniori — 15 Euro.

Veterani - 15 Euro

na MSR 3D 2019 je stanovena nasledovne
Deti — 10 Euro
Kadeti— 20 Euro
Seniori — 30 Euro.

Veterani - 30 Euro

3.6.3. Organizator zabezpeci pre kazdého pretekara 1 teplé jedlo pokryté Startovnym.

3.6.4. Na pretekoch SP 3D 2019 a MSR 3D 2019 mézu startovat’ len drzitelia licencie
vydanej SLA3D pre rok 2019 a lukostrelci z inych krajin, ktori st drzitel'mi
lukostreleckych licencii v danom $tate.

3.6.5. Na ostatnych pretekoch, ktoré nespouorganizuje SLA3D (typicky klubové preteky) sa
licencia nevyzaduje.

3.6.6. Deti do 12 rokov sa mozu sutaze SP zacastnit’ len v sprievode rodica, alebo nim
poverenej dospelej osoby (napr. veduci vypravy klubu).

3.6.7. Organizator na MSR a MMSR 2019 zabezpecuje sprievodné dospelé osoby pre stitazné
skupiny deti do 12 rokov. Rodi¢, alebo in4 osoba neméZe byt’ pritomna v danej sut'aznej
skupine. Za dieta do 12 rokov musi byt’ pred Startom siit’aze organizatorovi odovzdany
stihlas rodiov. Presné znenie tlaciva suhlasu rodi€ov bude zverejneny na stranke
archery3d.sk.

3.6.7. Riaditel’ sit'aze, Hlavny a Pomocny rozhodca sa nemdzu zucastnit’ sit'aze.

4. PRAVIDLA

Sutaze sa riadia pravidlami HDH TAA s ndrodnymi Gpravami pre rok 2019, ktoré su
zverejnené na stranke: http://archery3d.sk/riadiaca-dokumentacia

MSR 3D 2019 a MMSR 3D 2019 sa organizuji podl'a pravidiel sutaze 3D GP (Grand
Prix). 3D GP je dvojdnova sutaz, pozostavajuca zo sady 20 roznych terov. Prvy den st
dvakrat 20 teréové kvalifika¢né kold. Druhy deii je kvalifikacné kolo s 20 ter€ami a 6
ter¢ové findle. Pre dvakrat 20 ter€ové kolé je najlepSie vytvorit’ dve samostatné trate. V
pripade, Ze organizator pouziva iba jednu trat’ s 20 ter¢ami dvakrat, musi nastat’ zmena vo
vzdialenosti ter¢ov v druhom okruhu. Organizator turnaja musi taktiez zabezpecit’ findlové
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kolo (6ks 3D tercov). Pre nerozhodné vysledky musi byt zabezpeceny extra ter¢ na
rozstrel.

4.1. Lukostrelec v kazdej divizii musi mat’ jednotna sadu Sipov (rovnaka znacka, rovnaka
dizka, rovnaky hrot, rovnaky kon¢ik, pierka musia mat’ rovnaky tvar ale nemusia mat’
rovnaku farbu).

Sipy musia byt podpisané menom strelca alebo jeho zna¢kou na drieku $ipa.
Maximalny priemer drieku je 9,3 mm a hrotu 9,4 mm.

Zasobniky sipov pripevnené na luk si povolené len u divizie HU.

U vsetkych lukov nie su povolené dodato¢né (nevyrobné) grafické tipravy madla a
vnatornych stran ramien a znacky (okrem bezného opotrebenia — skrabance) umoziujuce
mierenie alebo odhad vzdialenosti.

5. VSEOBECNE PRAVIDLA SUTAZI

1. VSetci sut'aziaci sa na medzindrodnu sut’az musia zaregistrovat’ minimalne 5 dni pred
terminom sutaze v prislusnej sekcii internetovych strinok HDH IAA. Na majstrovstva je
potrebné sa zaregistrovat’ najmenej 5 dni pred terminom sut'aze. Organizator nie je povinny
akceptovat’ ziadne prihlasky podané po stanovenom termine. Cena Startovného pri prihlaseni
sa po stanovenom termine sa navysuje o 50%.

2. Sut'aziaci musia byt na svojej Startovacej pozicii minimalne 10 minut pred Startom sutaze
Registrovani sut’aziaci, ktori sa oneskorili, sa mozu pridat’ ku skupine prichadzajtcej na terc

¢islo 1 za predpokladu, Ze tato skupina mé menej ako 5 ¢lenov. Meskajucemu strelcovi nie je
dovolené¢ dostrelit’ Ziadne vynechané terCe. Za tieto sa mu zapocita 0 bodov.

3. V pripade “letmého Startu” musia byt stitaziaci v priestore Startu minimalne 10 mintt pred
ich planovanym Startom.

4. Zo zdvorilosti k ostatnym sut’aziacim nie je dovolené diskutovat’ s divakmi, inymi
skupinami strelcov ani s inymi ¢lenmi vlastnej skupiny pokial’ skupina striel’a. S vynimkou
finale nie je dovolené robit’ Ziadne rusivé zvuky a hluk.

5. Na trati sut’aze nie je pre sutaziacich aj divakov dovolené pouzivanie akychkol'vek
elektronickych zariadeni (vratane slichadiel k mobilnym telefénom, vysielaciek, fotoaparatov
atd’.).

6. Zvlastna vynimka pre pouzivanie fotoaparatov a kamier méze byt udelena akreditovanym
zastupcom médii. Tito musia pouzivat’ oficialne oznacenie na obleceni. Ktokol'vek chce
filmovat’ alebo fotit’ sut’aZiacich, musi vopred ziskat suhlas. Ugastnici finalovych kol musia
sthlasit’ s tym Ze moézu byt filmovani alebo fotografovani.
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7. Rozhodcovia maju pravo kontrolovat’ vybavenie a doplnky vybavenia pred Startom stat’aze.
Mo6zu vyzadovat Gpravy alebo zmeny v pripade ze vybavenie alebo jeho doplnky nie st v
stlade so stanovenymi pravidlami. Rozhodcovia mdézu kontrolovat’ vybavenie a doplnky
vybavenia kedykol'vek v priebehu stitaze aby postdili vhodnost’ jeho pouzitia na sutazi.
Akékol'vek porusenie pravidiel IAA 3D tykajucich sa vybavenia a doplnkov vybavenia v
priebehu sut’aze bude mat’ za nasledok diskvalifikaciu sutaziaceho.

8. V pripade akéhokol'vek porusenia pravidiel dostane sut’aziaci od rozhodcu varovanie.
Varovanie musi byt’ zaznacené na bodovacke sut'aziaceho. Tri varovania maju za ndsledok
okamzitu diskvalifikaciu. Zaznam o diskvalifikacii bude vyhotoveny Sutaznym vyborom do
konca sttazného dna.

9. Bodovacky musia mat’ miesto uréené na zapis varovani.

10. Alkohol je pred sut'azou a v priebehu sut'aze pre strelcov prisne zakézany. Fajcenie je
zakazané okrem pripadov, ked’ organizator pripravi Specidlne fajéiarske zony.

111. Na sttaznom okruhu nie je dovolené prijimat’ technické rady akéhokol'vek druhu.

12. Z bezpecnostnych dovodov musi byt’ obleCenie hornej Casti tela dobre viditel'né (vo
svetlych farbach ako napriklad biela, ZIt4 atd’.). Ak strelec tato poziadavku nespiiia, musi
pouzit’ reflexnt vestu.

6. ORGANIZACIASUTAZI
6.1. ORGANIZACNY STAB AJEHO POVINNOSTI

6.1.1. Za priebeh sut'aze (poriadok, bezpecnost’, Sportova a spoloc¢ensktl troveri)
zodpoveda organizator na ¢ele s riaditefom sutaze. Ugastnici podujatia (stitaziaci,
sprievod, hostia, divaci,...) st povinni reSpektovat’ pokyny organizatora a riadia sa nimi.

6.1.2. Organizacny Stab zostavuje organizator sutaze a jeho ¢lenmi spravidla st:

- riaditel’ sutaze

- hospodar (pokladnik)

- stavitel’ pretekarskej trate a cvicnej strelnice
- hlavny rozhodca a pomocni rozhodcovia

- zdravotnik sut'aze

- technicky personal (STAFF)

6.1.3. Odporuca sa aby bol organiza¢ny stab oblecenim alebo doplnkami k obleceniu
odliseny od ostatnych ucastnikov a aby bolo zrejmé ze sa jedna o organizatora
podujatia.
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6.1.4. Riaditel’ stitaze a hlavny rozhodca musia byt viditeI'ne ozna¢eni menovkami s
nazvami ch funkeii.

6.2 PRIESTOR SUTAZE

6.2.1. Administrativne centrum sat’aze zriad’uje organizator vo vhodnych priestoroch tak,
aby mohol nerusene pracovat’ aj v nepriaznivom pocasi.

6.2.2. Priestor registracie (prezentacie) pretekarov a spracuvania vysledkov
(prijem vyplnenych bodovacich kariet) musi byt 0znaceny.

6.2.3 Priestor pre kontrolu naradia musi byt takisto oznaceny.

6.2.4. Pisomnosti sa zverejiiuju na nastenke umiestnenej na pristupnom mieste. Nastenka
sluzi na informovanie ucastnikov podujatia.

6.2.5. Na nastenke musia byt poc¢as podujatia zverejnené pravidla, satazny poriadok,
mapka arealu, mapka sut'azného okruhu, kontakty na funkcionarov podujatia, zoznam
prihlasenych sutaziacich, startovna listina - jednotlivé skupiny, vysledkova listina, iné
informacie napr. ubytovanie, doprava.

6.2.6. Organizator umiestiuje podl'a povahy podujatia a zlozenia sut'azného pol'a
vlajkova vyzdobu, plagaty a loga podujatia, komeréné reklamy.

6.3 ROZDELENIE DO SKUPIN

6.3.1 Rozdelenie do skupin vykona riaditel’ sut'aze alebo nim povereny organizator
sutaze. Kazdd skupina musi mat najmenej troch strelcov. Maximalny pocet
strelcov urcuje organzator sitaze s ohl'adom na plynuly priebeh sutaze Odporuca
sa skupiny zostavovat’ tak, aby v nej boli zastupeni strelci rovnakych divizii a
podobnej vykonnostnej trovne. Odporucaji sa v jednej skupine maximalne Styria
strelci kladkovych lukov.

6.3.2 Je vhodné, aby v skupine boli popri skiisenych pretekaroch aj menej sktiseni.
Pretekar, ktory bol ¢itany ako prvy, je spravidla veduci skupiny a zodpoveda za
priebeh sut'aze v skupine, urcuje poradie strelcov pri rotacii a menuje dvoch strelcov
zo skupiny, ktori budu zapisovat’ skore.

6.3.3. Zapisovatelia do bodovacich kariet zodpovedaju za ich riadne vyplnenie a ich
véasné odovzdanie podl'a pokynov organizatora. V kazdej skupine su uréeni dvaja
pretekari na zapisovanie do dvoch bodovacich kariet.

6.3.4. Skupiny startuju zo stanovist’ s rovnakym ¢islom aké bolo skupine pridelené.
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6.3.5. Stavitel trate alebo hlavny rozhodca oboznami pretekarov s trat'ou a spolu so svojimi
pomocnikmi odvedie pretekarov na ich stanovistia.

6.4. START SUTAZE

6.4.1 Start pretekov vykona riaditel’ zvy&ajne vyraznym zvukovym signalom (vystrel
alebo siréna).

6.5. UKONCENIE SUTAZE

6.5.1. Pretekari, ktori dokoncili preteky, vyplnené a podpisané bodovacie karty bez
meskania odovzdaju organizatorovi na spracovanie vysledkov. Strel'ba na pretekoch sa
povazuje za ukoncent vystrelenim posledného $ipu, alebo ak hlavny rozhodca ukongil
preteky predéasne pre okolnosti nedovol'ujuce stt'az riadne dokongit, obvykle vyraznym
zvukovym signalom 3x po sebe.

6.5.2. Pretekar je hodnoteny, ak vykonal strel'bu na nadpolovi¢nt Va¢sinu tercov.

6.5.3. Organizator v zavislosti na pocte pretekarov, max. vsak do 1 hodiny po odovzdani
poslednej bodovacej karty vykona vyhodnotenie a zverejni na nastenke predbezné vysledky.
6.5.4. Pretekari maju 10 minat na podanie pripadnych protestov.

6.5.5. Protesty prijimaju riaditel’ a hlavny rozhodca, ktori o protestoch aj rozhodnu. Vyska
zalohy za protest je 20 EUR a bude vratena, pokial’ bude protest uznany. V opa¢nom pripade
zaloha prepada v prospech organizatora.

6.5.6. Definitivna vysledkova listina je zverejnena do 20 minut.

6.5.7. Organizator ma pravo neprijat’ zle vyplnenu a nepodpisanti bodovaciu kartu. Pretekar,
ktorému patri, nebude hodnoteny.

6.5.8. Preteky sa povazuju za ukoncené po vyhlaseni vysledkov a odovzdani cien vitazom.

6.5.9. Originaly bodovacich kariet a vysledkova listinu archivuje organizator po dobu
minimalne 1 roka.
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6.6. VYSLEDKOVA LISTINA

6.6.1. Vysledkové listiny s spracovavané v jednotnej Sablone v tabul’kovom procesore
EXCELL, ktora bude k dispozicii vsetkym organizatorom na web stranke SLA 3D.

6.6.2. Vysledkova listinu doruci organizator predsedovi SLA 3D alebo nim poverenej
osobe do 24 hodin od ukonéenia pretekov na zverejnenie.

7.PRAVIDLA PRE VYHODNOTENIE SERIALU
PRETEKOV SLOVENSKY POHAR 3D 2019

7.0.1. Umiestnenia na pretekoch sa boduja nasledovne:

Miesto | 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Body |30 25 21 18 15 12 9 6 3 1

7.0.2 Organizator je povinny pripravit’ rozdelenie do skupin minimalne 1 den pred sut'azou.

7.0.3 Rozpisy na jednotlivé kola SP 3D musia byt zverejnené min. 21 dni pred konanim
sut'aze.

7.0.4 Vyhodnotenie jednotlivych kol SP:
Ocenuje sa medailami, oceneni st maximalne prvi traja v kazdej divizii luku a vekove;j
kategorii podl'a pohlavia.
Vo vekovej kategorii deti a kadetov sa vyhodnocuje bez ohl'adu na pocet sut’aziacich.
Vo vekovej kategorii veteranov a seniorov - ak budu zi¢astneni na stt’azi iba dvaja
alebo jeden stut’aziaci vo vekovej kategorii veteranov alebo seniorov, tak v takomto
pripade organizator spaja kategériu veteranov a dospelych v rovnakej divizii lukov a
rovnakom pohlavi do jednej spolo¢nej kategorie seniori. Ocenenie medailami sa
uskutocni v danej spojenej kategorii. Taktiez body za dané kolo sa pridel’'uje za tato

spolo¢nu kategoriu.
Ceny zabezpecuje a udel'uje organizator. Na cenach bude bude uvedeny nazov
pretekov, miesto a datum.

7.0.5. Celkové vyhodnotenie serialu pretekov SP:

Pre celkové hodnotenie je potrebna ti€ast’ aspoil na Styroch sttaziach. Do celkového
hodnotenia SP sa zapocitavaju body za 4 najlepSie umiestnenia. V pripade rovnosti
bodov je d’al§im kritériom vyhodnotenia priemer na §ip z tychto Styroch najlepSich
umiestneni.

Oceneni budu vsetci pretekari na 1., 2. a 3.mieste, bez ohl'adu na pocet pretekarov v

-12 -



SLOVENSKA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA 3D

kategorii a divizii. Ceny zabezpecuje a udel'uje zastupca SLA 3D. ZavereCnou cenou
pre vitazov 1., 2. a 3. miesto, v triedach a diviziach je pohar alebo adekvatna cena.

7.1 VZDIALENOSTI TERCOV

Kolik Vzdialenosti a kategoérie | Divizie

Biely kolik max. 18 m - deti TRLB, TRRB, PBHB, BB, OL, CU,
HU, CB,

Modry kolik max. 27 m — kadeti TRLB, TRRB, PBHB, BB, OL, CU,
HU, CRB,, CB

max. 27 m - senior

TRLB, TRRB, PBHB, BB

max. 27 m - veteran

TRLB, TRRB, PBHB, BB

Cerveny kolik

max. 45 m - senior

OL, CU, HU, CRB, CB

max. 45 m - veteran

OL, CU,HU, CRB, CB

7.2 TERCE A ZOSTAVY

Trat’ pretekov a cvi¢na strelnica musia byt’ postavené podl'a Pravidiel SLA 3D a Zasad pre
stavbu trate a cvi¢nej strelnice.

Pre SP 3D 2019 trat’ pretekov moze mat’ 28, 30 alebo 32 3D tercov.

Pre MSR 3D 2019 a MMSR 3D 2019 sa stavia trat’ pretekov podl'a pravidiel sutaze 3D GP
(Grand Prix).

Na trati pretekov ma byt priblizne rovnaké zastapenie zvierat zo vsetkych
skupin. Malé ter¢e s vel'’kost'ou zony do 150 mm musia byt’ postavené vo
dvojici.

Terce musia byt’ pocas celej sut'aze v takom stave, aby Sip nepreletel skrz terc, ale ostal
zapichnuty v bodovacej zone. Z celej tejto ¢asti musi mat’ strelec tplny vyhl'ad na kill zonu
3D terca.

7.3 STRELBA

7.3.1. Od kolika striel'a iba jeden strelec, iba jeden Sip na kazdy ter¢. Kazdy §ip, ktory
strelcovi spadne, moZe byt’ zodvihnuty a znovu pouZity na vystrel, ak nai strelec do¢iahne
dotykajuc sa kolika. Strelec je zodpovedny za zachovanie kontroly nad smerom vystrelu Sipu.
Kazdy ndhodne vystreleny Sip, ktory sa strati, alebo je mimo terca, sa skoruje ako nula (“0”).
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7.3.2. Pre kazdu kategoriu strelcov, striel'ajucich na terc je pripraveny jeden kolik. Od kolika
striel'a vzdy iba jeden strelec. Strelec sa pri vystrele musi dotykat’ kolika niektorou ¢ast'ou
tela.

7.3.3. Strelec z kuse musi stat’ pri koliku pred tym, ako natiahne kuSu. Natiahnut’ kusu a
zalozit’ §ip pred tym, ako stoji strelec z kuse pri koliku je zakédzané. Takyto strelec méze byt
okamzite diskvalifikovany.

7.3.4. Kazda skupina musi mat’ najmenej troch strelcov. Maximalny pocet strelcov urcuje
organzator sutaze s ohl'adom na plynuly priebeh sttaze. Strelec zapisany v skupine ako prvy,
je veduci skupiny. Ten ur¢i dvoch strelcov zo skupiny, ktori budu zapisovat’ skore.

7.3.5. Skupina strelcov nemdze predbehnut’ int skupinu strelcov v poradi, s vynimkou
nariadenia od rozhodcu. V tomto pripade jedna skupina striel’a, zapiSe skore a vytiahne Sipy,
zatial’ ¢o druha skupina caka.

7.3.6. Zdvorilost kaze, aby strelci ¢akajuci v poradi vyckali v primeranej vzdialenosti
najmenej 3 m od strelca pri koliku.

7.3.7. Poradie strelcov v skupine zostava zachované, na nasledujucom terci sa prvy strelec v
skupine postiva na posledné miesto a zacina druhy strelec v skupine. Takto sa postivaji pocas
celej sutaze (priklad skupiny s 5-mi stelcami: 1.ter¢ 1,2,3,4,5; 2.ter¢ 2,3,4,5,1; 3.ter¢
3,4,5,1,2). MINIS striel'aji ako posledni.

7.3.8. Prvy strelec ma povolenych 90 sekind na vystrel. Veduci skupiny rozhoduje kedy
pojde prvy strelec ku koliku. Kazdy d’al’si strelec v skupine ma 90 sekund na vystrel, pricom
Cas sa pocita od dotyku kolika d’al$im strelcom. Po vystrele musi strelec ihned’ uvolnit’ miesto
pri koliku. Nasledujuci strelec musi ku koliku pristapit’ tak rychlo, ako to poloha kolika
umoziuje. NedodrZiavanie tohoto pravidla je potrestané varovanim od rozhodcu.

7.3.9. Vsetci strelci v skupine ¢akaju v za kolikom az do momentu, kym posledny strelec
Vv skupine dostriel’a.

7.3.10. Vsetky Sipy musia zostat’ v ter¢i, az pokym hodnota vsetkych Sipov nie je zapisana. V
pripade, Ze su o bodovej hodnote Sipu pochybnosti, jeho hodnota musi byt uréena pred
vytiahnutim ktoréhokol'vek zo §ipov z terca. Nie je dovolené dotykat’ sa ani Sipov, ani terca,
kym nie je o bodovej hodnote Sipu rozhodnuté.

7.3.11. V ramci ochrany bezpecnosti strelcov a zabezpeceniu hladkého priebehu sutaze,
nesmie ziaden strelec ist’ za ter¢ hl'adat’ stratené Sipy alebo sa tam nachadat’ z in¢ho dovodu,
okrem pripadu vyzdvihnutia si $ipu, ktory skupina vidi.

7.3.12. Ak pocas strel'by dojde k poruche vybavenia, $ip sa bude povazovat za vystreleny.
Strelcovi bude na opravu poskytnutych 15 mintt. Skupina opusti priestor pri koliku a caka.
Ak opravu nie je mozné urobit’ priamo na trati, strelcovi bude na opravu poskytnutych 30
minut. V tomto pripade strelec musi kontaktovat’ rozhodcu. Cas na opravu plynie od
momentu, ked’ rozhodca pozbiera bodovacie listky. Skupina musi ¢akat’. Strelcovi je pocas
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turnaja povolené vymenit’ luk jedenkrat. Strelec smie mat’ na trati iba jeden luk. Po oprave
zavady na luku ma strelec narok na dva skusobné vystrely na terc, ktory uz ma odstrielany.

7.3.13. Vo findlovych koléach nie je na opravu vybavenia poskytnuty ziaden Cas naviac, ale
dotknuty sutaziaci moze opustit’ svoju strelecku poziciu, aby si vybavenie opravil, alebo
vymenil. Nasledne sa moze vratit’ a odstriel'at’ zostavajice Sipy, pokial’ mu to ¢asovy limit
dovoli. Pri stitazi druzstiev mozu striel'at’ medzitym ostatni ¢lenovia druzstva.

7.4.BODOVANIE

Bodovanie na sutazi sa riadi pravidlami HDH IAA s narodnymi Upravami pre rok 2019, ktoré
st zverejnené na stranke: http://archery3d.sk/riadiaca-dokumentacia

7.5. SPRAVANIE SA UCASTNIKOV PRETEKQOV

7.5.1. Pretekari a ostatni G¢astnici (najma sprevadzajice osoby) sa sut'aze zacastnujua na
vlastni zodpovednost’, pricom sa zavéazuju riadit’ pokynmi organizatora, sit’aznym
poriadkom a bezpe¢nostnou smernicou SLA3D.

7.5.2. Osoba sprevadzajice pretekara mladsieho ako 12 rokov (pozri ¢lanok 3.5.) nesmie
pocas pretekov opustit’ svojho zverenca a riadi sa pokynmi vedaceho skupiny, pravidlami
sut'aze a pokynmi organizatora.

7.5.4. Je zakazané pouzivanie alkoholickych napojov pocas sttaze na trati, ako aj na
cvicnej strelnici. Ja zakazany predaj alkoholickych napojov pocas aktivnej ¢asti stitaze
(od registracie po odovzdanie bodovacej karty).

7.5.5. Fajcenie je povolené len na vyhradenych miestach.

7.5.6. Sut'azit’ v inej skupine ako bol pretekar zadeleny, méze len so sahlasom rozhodcu
a to este pred odchodom na trat’. Pri nepovolenej zamene skupiny nebudu sutaziacemu
uznané dosiahnuté zasahy.

7.5.6. Kazdy strelec, ktory nereSpektuje pokyny oficidlnych predstavitel'ov podujatia, bude
diskvalifikovany a méze mat’ pozastavené ¢lenstvo. Osobe, ktorej bolo pozastavené clenstvo
nebude umoznené Startovat’ v aktualnom roku na Ziadnom z podujati, ktoré st organizované
SLA3D, alebo ako rozhodne predsednictvo SLA 3D. Kazdy, komu bolo pozastavené ¢lenstvo
a aj nad’alej porusuje pravidla mdze byt natrvalo vyluc¢eny zo SLA 3D a zo vSetkych jej
podujati a turnajov. Kazdy strelec, ktory nerespektuje oficialne pravidla lukostrel'by, bude
diskvalifikovany z podujatia a mdze mu byt’ pozastavené ¢lenstvo.

Rozhadzovanie, alebo nespravna likvidacia odpadkov sa povazuje za neSportové spravanie.
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8. SCHVALENIE

Tato smernica bola schvalena predsednictvom dia a nadobuda ucinnost’ diilom
28.2.2019 28.2.2019
Jozef Dugel Peter Vilim
Predseda SLA 3D Technicka komisia SLA 3D
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